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1. Introducao

1.1. O Campeonato

1.1.1. AP1 Speed RUF GT3 Challenge é um campeonato com o Ruf RT 12R Track, disputado em
circuitos mistos.

1.1.2. O campeonato é baseado na série oficial Ruf GT3 Challenge.

1.1.3. As etapas deste campeonato que tiverem a presenca de mais de 10 pilotos terdo
transmissdo ao vivo nos canais oficiais do IRB e-Sports.

1.2. InscrigOes

1.2.1. As inscricOes sdao abertas a todos os pilotos com conta ativa no simulador iRacing que
detenham carteira Road D 1.0 ou superior.

1.2.2. O piloto s terd sua vaga garantida apds a confirmacdo do pagamento.
1.2.3. O nimero minimo de pilotos inscritos é de 20, e 0 maximo é de 40.

1.2.4.0 IRB e-Sports poderd, a seu critério, ampliar o nimero maximo de inscricdes
permitidas.
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2. Formato

2.1. Estrutura
2.1.1. O campeonato serd disputado em 6 etapas quinzenais.

2.1.2. As etapas terdo duragdo entre 50 e 70 minutos. A duracdo de cada etapa serd divulgada
antes do inicio do campeonato.

2.1.3. O grid de largada serd definido por sessao classificatéria, onde cada piloto terd direito a
guatro voltas cronometradas.

2.1.4. A largada sera parada em fila dupla, e as relargadas, se houver, em fila Unica.

2.2. Dias e Hordrios

2.2.1. 0 campeonato é disputado quinzenalmente as quintas-feiras, conforme calenddrio
disponibilizado nos canais oficiais de comunicacdo do IRB e-Sports.

2.2.2. As etapas terdo a seguinte programacao (horario de Brasilia):
e 18h00 — Abertura do servidor e inicio dos treinos livres;
e 20h00 - Inicio do briefing;
e 20h50 — Inicio do treino classificatoério;
e 21h00 - Largada da corrida;
e Apds o término da corrida — Entrevistas.

2.2.3. Em etapas especificas, a duragdo do treino classificatério podera ser estendida, de
acordo com as necessidades de cada pista. Neste caso, o inicio do treino classificatdrio
serd antecipado, de forma a manter o horario da largada as 21h00.

2.2.4. Os hordrios listados no item 2.2.2 estdo sujeitos a pequenas variagoes.

2.3. CondigOes de Corrida e Pista

2.3.1. Sera utilizado o setup baseline em todas as etapas.

2.3.2. O tanque de combustivel é limitado a 50 litros, equivalente a 50% da capacidade total.

2.3.3. O clima utilizado nas sessGes sera o clima padrdo do iRacing: temperatura 78 °F (26 °C),
vento norte 2 mph (3 km/h), umidade relativa 55%, neblina 0%. Caso alguma etapa da
série oficial descrita no item 1.1.2 utilizar clima diferente, este serd utilizado na etapa
correspondente deste campeonato.
e Devido as caracteristicas do modelo de pista e céu dinamico do simulador iRacing,

nao é possivel garantir que a temperatura da pista seja idéntica a encontrada nos
servidores da série oficial.

2.3.4. O horario do servidor (time of day) sera configurado conforme a série oficial para a
primeira bateria, e no horario subsequente disponivel, para a segunda bateria.

2.3.5. O uso inicial da pista sera configurado em 40% (Moderately Low usage).

2.3.6. O piloto que atingir 17 incidentes contabilizados pelo simulador em qualquer uma das
baterias sera punido com drive-through. O piloto que atingir 25 incidentes contabilizados
pelo simulador em qualquer uma das baterias sera desqualificado da etapa.
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3. Pontuagao

3.1. Principios Gerais

3.1.1. A P1 Speed RUF GT3 Challenge é composta por um Campeonato de Pilotos e um
Campeonato de Equipes.

3.1.2. Para a pontuagao do Campeonato de Pilotos, serd contabilizado um maximo de 5 etapas.
Pilotos que participarem de um numero maior de etapas descartardo seus piores
resultados.

3.1.3. O piloto desqualificado ou excluido pela dire¢do de prova ndo marcard pontos, e ndo
podera descartar os resultados da etapa em questao.

3.2. Pontuagao

3.2.1. A pontuacdo de cada etapa, caso o numero de pilotos inscritos até a primeira etapa seja
inferior a 25, serd a seguinte:

12- 25 pts 62 - 10 pts 1192-5 pts
22 - 20 pts 72 -9 pts 1292 -4 pts
32-16 pts 82 - 8 pts 132-3 pts
42 - 14 pts 92 -7 pts 149 - 2 pts
52-12 pts 102 - 6 pts 152-1pt

3.2.2. A pontuacdo de cada etapa, caso o numero de pilotos inscritos até a primeira etapa seja
igual ou superior a 25, sera a seguinte:

12 - 50 pts 112- 20 pts 212-10 pts
22 - 40 pts 122-19 pts 222 -9 pts
32-35pts 132-18 pts 232 -8 pts
49 - 32 pts 149 - 17 pts 242 -7 pts
52-30 pts 152 - 16 pts 252 -6 pts
62 - 28 pts 162 - 15 pts 262 -5 pts
79 - 26 pts 179 - 14 pts 272 -4 pts
82 - 24 pts 182 - 13 pts 282 -3 pts
92 - 22 pts 192 - 12 pts 292 - 2 pts
109 - 21 pts 202 - 11 pts 302-1pt

3.2.3. Para receber a pontuagdo descrita nos itens 3.2.1 ou 3.2.2, o piloto devera completar
pelo menos 50% das voltas completadas pelo vencedor da prova.

3.2.4. Serdo dados os seguintes pontos bonus:
e 1 ponto para o pole-position da etapa;
e 1 ponto para o piloto que marcar a volta mais rapida da corrida;

e 2 pontos para o piloto que ganhar mais posi¢des entre a posi¢cdo de qualificagdo e a

posicdo de chegada;

e 2 pontos para cada piloto que terminar a corrida sem nenhum incidente
contabilizado pelo simulador.

3.2.5. Para efeitos da pontua¢do bénus, considera-se que o piloto terminou a corrida se
completou ao menos 85% das voltas completadas pelo vencedor da prova.
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4. Punigoes

4.1.1. O piloto que acumular 6 ou mais pontos de puni¢cdo (PP) durante o campeonato,
conforme Regulamento Geral do IRB e-Sports, estard automaticamente suspenso da
proxima etapa. O piloto que acumular 12 ou mais pontos de punicdo (PP) estara
suspenso de todas as etapas até o término do campeonato. O piloto que atingir 12 PP na
ultima etapa do campeonato sera desqualificado da etapa.

4.1.2. O piloto que receber repetidas adverténcias, conforme Regulamento Geral do IRB
e-Sports, sera punido da seguinte forma:
e 3 adverténcias: proibicdo de participar da sessao classificatdria na proxima etapa;
e 6 adverténcias: largada do box na proxima etapa;
e 9 adverténcias: acréscimo de 1 ponto de punicdo (PP) no histdrico do piloto;
e 12 adverténcias: acréscimo de 2 pontos de punicao (PP) no histérico do piloto.

5. Premiacao

5.1. Campeonato de Pilotos
5.1.1. O primeiro colocado no Campeonato de Pilotos recebera um troféu personalizado IRB
e-Sports.
5.1.2. O segundo e terceiro colocados no Campeonato de Pilotos receberdo, cada um, uma
medalha personalizada IRB e-Sports.

5.2. Campeonato de Equipes

5.2.1. A equipe ou subequipe primeira colocada no Campeonato de Equipes receberd um
troféu personalizado IRB e-Sports, que sera enviado ao representante cadastrado.

5.3. Piloto Mais Seguro
5.3.1. O piloto mais seguro na competicdo receberd uma medalha personalizada IRB e-Sports.
5.3.2. O piloto mais seguro serd determinado pela menor razao de incidentes contabilizados
pelo simulador por volta completada, desconsiderando as etapas descartadas pelo piloto
conforme item 3.1.2.
5.3.3. SO estardo elegiveis a esta premiagdo os pilotos que participarem de pelo menos 5
etapas na competicdo e ndo receberem nenhuma suspensdo durante o campeonato.

5.4. Sorteio Base Fanatec

5.4.1. Os pilotos que participarem de todas as 6 etapas do campeonato e completarem pelo
menos 50% das voltas completadas pelo vencedor em todas as etapas concorrerao a
uma base Fanatec modelo CSL Elite Wheel Base V1.1.
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